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5 . PROGRAMMA AFFRONTATO:

- comandi a tastiera - scelte rapide
- tipi di livell
immogine Originole | - valutazione del tono delllimmagine
i = - sfrumenti di misura
- livelli di regolazione
- metodi di fusione
- cenni sul colore
- metodi di colore
- identificazione di una dominante
- variazione dell'immagine
- correzione automatica del colore
- filiro fotografico
- bilanciamento del colore
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_ tipi di livel
- valutazione del tono dell'immagine
- strumenti di misura
- livelli di regolazione
- metodi di fusione
- cenni sul colore
- metodi di colore
- identificazione di una dominante
- variazione dell'immagine
- correzione automatica del colore
- filtro fotografico
- bilanciamento del colore
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' PROGRAMMA AFFRONTATO:

- comandi a tastiera - scelte rapide
. _tipidiliveli

~ _valutazione del tono dell'immagine
- sfrumenti di misura

- livelli di regolazione

- metodi di fusione

- cenni sul colore

- metodi di colore

- identificazione di una dominante
- variazione dell'immagine

- correzione automatica del colore
- filtro fotografico

- bilanciamento del colore




Parte O]

SCELTE RAPIDE:

Photoshop & stato sviluppato per essere utilizzato
attraverso 'uso combinato del mouwse e della
tastiera,

I selezione

lozzo

Tagliering

foppa/penn.come ftivo/occhi rossi

T T |‘.-|| | ey

N fimbro clone
(=84l - commo
Pl - sfoca/contrasia/sfumo
EPE - scleziore fracciato
ENES © oonno
. ,:a N notafannofazions audio
e H pan
PR . coosta
W bacchetta magica

T sezone

TR

L

pennello colore/matita
pennello storia

= sfumatuafsecchiello

O schema/oruciafspugng

[ festo

1 rettfangolo fforme vettoriali
contagocce/campionaiore
Zoom

@ maschera veloce

modalita di visualizazione

L:Inl_-| 1'.;.!.-* 1

Y
LY

PEd
4

e possibile passare tra | diversi strument! fenendo
prem uto Maius insieme al tasto scelta rapida
se si prefensce sclo il fasto scella rapida per spostarsi

" TR+ ComancdoFk

Parte 02

USCO dei LIVELLL

| LVELLI sono la funzione pib importante di
Photoshop ne vediamo alcune tipologie:

Livello $fondo:

confiene i dati enginali dell'immagine . Mon si deve
mai effettuare mai ritocchi direttisu questo hvelo,
che deve rimanere nelle cond@oni ncontarminate
del gornin cui & stato acguisito

Livelli Duplicati;

& passibile duplic are quakiasi livello frascinandolo
sullicona Creanuovo percreare und copia esatta,
nella me desima poseione . tasti rapidi comando+
Livelll Copiafi:

selemonate la parte dell'immagine che si desidera
utilzzare e selezdonate LWVELLO=RNUOWVO=CREA
LIVELLO COPIATO oppure premete comandoH
Livelll Regolazione:

i vell di regolaaone perme ttone di applicare
correzioni di colore e tonalita ditipo globale o
selettvo

Livelli Neutri:

vengono vlilizzah per applicare mighoramenti di
tonakid ed effetti di contrasto minimi o drastici
durante || processo difotorfocco.

Livelli Riempimento:

consentono di aggivngere riermpimenti uniformi,
sfumati o pattem in un livello separato

Livelli Unifi:

all'aurnentare deilivellispasso & pio facile lavorare
su uh Ivello WIP (work in progress) vale a dire un
lvello unito dalle informazaoni dell'immagine
comando+oprche + maivscolode

Livelll Cgaetti Avaonzaf:

Photoshop C52 introduce gl oggeth avanzat, che
possono essere modficah pi volle senza perdita di
cdati LVELLO =G GETT| AVAMIATEERAGGRUPPA 1IN UM
CGGETTO AVAMNIATC
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Parte 03
VALUTAZIONE DEL TONO DELL'IMMAGINE:

I TONO di un immagine pud essere chiaro, scuro
o medio.

Il contenuto € illuminazione della scena criginale
determinano il carattere tonale dellimmagine.

Se non si € certl del tipo di tonale dell'immagine
osservata e sufficiente selezionare FINESTRA >
ISTOGRAMMA

USO DELL' ISTOGRAMMA (per la valutazione):

Un ISTOGRAMMA e una rappresentazione
grafica dei pixel nell'immagine, tracciati dal
nero al bianco.

Maggiore € il numero di pixel nellimmagine a un
livello specifico, maggiore € |'altezza
dell’'istogramma in quel punto.

Quindi € possibile osservare un istogramma di
qualsiasi immagine e scoprire dove si trova la
maggior parte delle informazioni Pixel.

ISTOGRAMMA

Livello:

Quantita:

Percantile:

Livallo cache: 3
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ISTOGRAMMA & IMMAGINE:
Per le immagini a colori , la palette BTOGRAMMA pud mosirare il canale RGE o CMYEK, i singoll candali, una visudlizaozione Luminosita e una
visualizazione COLOR|
Durante le regolazioni, la palette ktogramma mostra due stograrmimi, relain all'irmmmagine primma e dopo le modifiche. Questo si otfiens se si
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12 14 16 18 20 22 24 26 25 158 52 =4
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Livelli
Canale: RGB
Livelli in input;
Carica...
Salva...
Automatico
Opz ﬂl‘l-l:
Livelli in output: 0O

Al x|~

z' Anteprima

ISTOGRAMMA & IMMAG INE:

Per le immagini a colori , la palette BTOGRAMMA pud mosirare il canale RGE o CMYEK, i singoll candali, una visudlizaozione Luminosita e una
visualizazione COLOR|
Durante le regolazioni, la palette ktogramma mostra due stograrmimi, relain all'irmmmagine primma e dopo le modifiche. Questo si otfiens se si
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vy r
Livell i .I.:!;;-g-.'a'n'r.l ._'. | Lovets " wGarall T racian
i A

Canale: | RCH
Canale: RGB f

) ':I‘ i
— - tond
Annulla , _ 3

Carica...

S ..ulllllliﬂlll‘
Salva... N =

Livelli in input; o

Madia: 147,80
Automatico

Devstd: 3563
— Medana 136

Percentile
Opzioni... Pe: 2ED664 Lvefo cacke I
Livelli in output: 0O

#1717 B

™ Anteprima

Lowtlla

Quantita
)

X 26,66 L
ty 236 |

Dee: 1.09 ME/3_00 M3

Fam clic sulfimmagine per sceglere un nuowo
colore di sfondo. Usete Maiuse. Ope ¢ Omd per
witernor: epzond.

& IMMAG INE:

i, lapalette | frare il canale

ni, relativ
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Parte 04
STRUMENTI DI MISURA

La misurazione del tono dell'immagine e per la
verifica delle modifiche apportate € possibile
affidarsi agli strumenti CONTAGOCCE,
CAMPIONATORE COLORE e dlle palette INFO e
ISTOGRAMMA

IL CONTAGOCCE:

I CONTAGOCCE € un densitometro digitale che
e possibile spostare nell immagine per misurare
valori di fono e colore

IL CAMPIONATORE COLORE:

Lo sfrumento CAMPIONATORE COLORE &
utilizzato per aggiungere punti di misura
semipermanenti.

| punti di misura (e possibile usarne fino a
quatiro) posso essere applicati all'immagine per
tenere sotto controllo aree specifiche

INFO (F7)

Doc: 3,00 MB/3.00 MB

Fate ¢lic sull'immagine per insarire un n
campionatore di colore. Usate Cmd per ul
of i
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a7
1301

Doc 341 ME/DAL MB

Faze clic ¢ trascinase per spostare il lvello ol
seliezone. Uwxte Mamze ¢ 0oz per utenor oazoni

Y B | Doe 3,41 M8/3.41 MB 3K : L

- 331,33%
%O\ sY TTE IR A N0

o * 2t
2 Aw . B federico | J cristianaachille@fastwebnerit (E-mail Address Not Verified)

ESEMPIO O1: UTILIZZO DEL CAMPIONATORE DI COLORE MOSAICATURA EREGOLAZIONE

saicatura - Campionatore di Colore - Uso delle INFO per regolare |a fonalitc - creczione di s ioni locall
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ESEMPIO O1: UTILIZZO DEL CAMPIONATORE DI COLORE MOSAICATURA EREGOLAZIONE

Mosaicatura - Campionatore di Colore - Uso delle INFO per regolare |a tonalitc - creczione di selezioni locali
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:!‘ w! q o Adssts Sinesre M igsorapalen  Metodo | 4 icherma [ Oim. di sampz ) ‘ | Pemnetl. 4 Sorumenti precenine. 4 Composizonl bl J : . .
R e - R = . ; ¥ D T r e Liveli  Gapal "Jrfnl:: L9
. Regolazioni : - - - e - :

Duplica...
Applica immagine...
Calcoli...

Dimensione immagine...

Proporzioni pixel
Ruota guadro

Rifila...

EPLEe L SRAROwA ¢ e B g B
a s a - - a

ESEMPIO O1: UTILIZZO DEL CAMPIONATORE DI COLORE MOSAICATURA EREGOLAZIONE

Mosaicatura - Campionatore di Colore - Uso delle INFO per regolare |a tonalitc - creczione di selezioni locali
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Acatta sllo scherma

® & «+ = 4 mer1s:30
__L;-r. ¢ stampz | [y | Penneili, "4 Strurments pradefing 4, Composizon| el ™
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Dimensione quadro

" Carall L Traccian

Dimensione corrente; 3,41 M2 oK
Larghezza: 72,25 ¢m
Annulla
Altezza: 61,52 cm o
Nuova dimensione: 3,41 MB
Larghezza: 72,25
Altezza: 61,52
__ Relativo

Ancoraggio: w 4 s

- -

HIR

Colore di estensione quadro:  Sfondo

- -
ex<Xn

5.5
8.71

o

Doc 341 ME/3AL MB

aicatura - Campionatare di ¢

ESEMPIO O1: UTILIZZO DEL CAMPIONATORE DI COLORE MOSAICATURA EREGOLAZIONE

celle INFO per regolare |a tonalitc - creczione C

zioni locali
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Doc &.64 ME/D 79 ME

Fate clic szll'immagine per ingrandiria, fate clice
trassmabe per mgrancne usa specifica 2nea. Usate
Ooz ¢ Cmd per uiteror opaion

ESEMPIO O1: UTILIZZO DEL CAMPIONATORE DI COLORE MOSAICATURA EREGOLAZIONE

atura - Campionatore di Colore - Uso delle INFO per regolare |a tonalitc - creczione di selezioni locall
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ESEMPIO O1: UTILIZZO DEL CAMPIONATORE DI COLORE MOSAICATURA EREGOLAZIONE

atura - Campionatore di Colore - Uso delle INFO per regolare |a tonalitc - creczione di selezioni locall
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Parte 05

IMPORTANZA DEI LIVELLI DI REGOLAZICNE Tinta unita...
Stumatura...
Sesilavora con LIVELLI, CURVE o un'alira delle funzions ci Pattern.
regolczioni dell’immaging, & opportuns ulilizzare | LIVELLI DY
REGOLAZIOMN

Livelli...
Curve...
Bilanciamento colare. ..
Luminositd jcontrasto..

| LIWELLI DI REG OLAZIONE sono livelli che consentono di
apportare modfiche non distruttive allimm agne.

MOTA; i v di regelaziene applicane la funziene matematica di
regolamione sopra le mformazoni dei pixel, pertante zone une
stuments perspenmentare Correrione colora selattiva

Tanalita/sasurarione.

Miscelatore cangle...
Mappa sfumatura...
Filtro fotografico...

HOTA: Hon & considhabile vlilezzare LUMINOSTA/C ORNTRASTO,
pearch e uso i IWELLlL & CURMVE offre maggiore controlle = mnpisga
operdzioni mdtematiche pid complesse par"applicazions dalls
maodifiche tonal

INOIZY 10044 1A TTHEAIT 1D Iall

Invert
VANTAGGI NELL'USO DEI LIVELL] DI REGOLAZIONE Soglia...
Posterizza. .
Fossibilita di apportare modifiche fonali serza modificare o ; " e T BPTOC D el EOTORIAN] <
degradare | dati dellimmagine sorgente fino all’unione di Feril processo di FOTO-RTOCCO dei FOTOPIAN]si
tutti | livel utilizzeranno prevalentements

LIVELLI - CURVE - BILANCIAMENTO COLORE -

el + - L A Al TA RATIIRAT IR F
Possibilita di regolare opacitéa. Diminuendeo 'opacita del TONALITA' SATURAZIONE

livello diregolazions | si riduce 'intersita dellg conszione
tonale o del colore.

supporto dei metodi d fusione

song indipendenti dalla reoluzions

Comprendono MASCHERE di LIWVELLC

Utili per apportare regolazioni locali a tono,confrasto, &
colore di piccole parti di unimmagine
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IMPORTANZA DEl LIVELLI D] RESO LA ZICHNE

Sesilavora con LIVELLL C URVE o un’alira delle funzioni di
regolazioni dell'immagine, & opportuno utilizzare | LWELLI D

REGOLAZION

| LMELLI DI REGOLAZIONE sono livelli che consentono di
apportare modifiche non distruttive allimmagine.

MOTA: T v, dire golazione applicano lafunzione maiematica di
regolazione sopra le informazioni dei pixel, perianio sono uno
strurmento per spenmeniare

MOTA: Mon & consigliabile vtilzzare LUMINGSITA® /CONTRASTO,
pearché uso di LIWELLl € CURVE offre maggiore controllo e impiega

operazioni matematic he pit complesse per Papplicagone delle
modifiche tonali.

VANTAGGI NELL'USO DE LIVELLI DI REGOLAZIONE

Possibilita di apportare modifiche tonali senza m odificare o
degradare i dati dell’imm agine sorgente fino all’unione di
tuthii lives i

Possibilita di regolare opaciia. Diminuendo I'opaciia del
livello di regolazione | si iduce lNintensita della correzione
tonale o del colore.

supporto del metod di fusiche

Song indipendenti dalla Asoluzions

Comprendono MASCHERE di LWELLO

Utili per apportare regolazioni locall a tono, contrasto, &
colore di piccole parti di un immagine

ALCUNITIPI DI LIVELLI DI REGOLAZIONE

Livelli

Livelli in input: |0 y Annulla

Carica...

Salva...

Automatico
& T T
) B Opzioni... )
Livelli in output: |0 255
N
'
] Anteprima

CORREZIONE CON | LIVELLI

| LIWVELLlI cornsentono di influenzars fre aree tonali di un
immagine: OMBRE MEZZITON| e LUCL

& possibile utilizare | cursori a scormmento e |
contagocce del punto di bianco perimpostare o
resettare | punti nero o bianco

CUHRSOR|ID|SCORRIMENTO: cambiaomento del punio di
biaonco e del punto di nero sull’istogramma

CONTAGOCCE perimpostars | punti di bianco & di
nero. il contagocce grigio neutro senve per definire un
tono neutro nelle immagini a colori

PULSANTE AUTOMATICO: photoshop applicherd uno
dei del tipi di comezione nel suo database
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IMPORTANZA DEI LIVELL] DI REGOLAZICNE

Se silavora con LIVELLL, CURVE o un'alira dele funziond di
regolczioni dell’immaging, & opportuns ulilizzare | LIVELLI DY
REGOLAZIOMN

| LIWELLI DI REG OLAZIONE sono livelli che consentono di
apportare modfiche non distruttive allimm agne.

MOTA; i v di regelaziene applicane la funziene matematica di
regolamione sopra le mformazoni dei pixel, pertante zone une
stuments perspenmentare

HOTA: Hon & considhabile vlilezzare LUMINOSTA/C ORNTRASTO,
pearch e uso o UIWELLlI & CURMVE offre maggicre controlle = mnpiega
operdzioni mdtematiche pid complesse par"applicazions dalls
maodifiche tonal

VANTAGGI NELL'USCO DEI LIVELLI DI REGOLAZICONE

Fossibilita di apportare modifiche fonali serza modificare o
degradare | datl dell'immaagine sorgente fino all’unione di
tuttii v el

Possibilita di regolare opacitéa. Diminuendeo 'opacita del
livello diregolazione | si riduce 'intersita della comrezione
tonale o del colore.

supporto dei metodi d fusione

song indipendenti dalla reoluzions

Comprendono MASCHERE di LIVELLC

Utili per apportare regolazioni locali a tono,contfrcsto, &
colore di piccole parti di unimmagine

ALCUNITIP| DI LIVELL| DI REGOLAZIONE

C;na]e: RGBS ok )

Annulla

Carica...

Salva...

Dpzioni...
2171/
L‘21Jl!mte;'.lrirnef.

by

'‘CORREZIONE CON LE CURVE

Le CURVE hanne la possibilita diinflue reare i valori
tondli di un immagine in 16 punti mentre | LIVELLI ne
offrono solo 3

& possibile migliorare rapidamente il confrosto,
esalicziona dei detiagli, eiminczione di una
dominante

NOTA: Durante vileze dalle CURVE & importante tenara
d’acchic le palette INFO 2 ISTOGRAMMA perevitare di
frasformare delle areescure in nero purs.

Utilezare il movse perselezionars un punte di contrelle nella
curva € wlilizzars 1 tasti dirszien all perregelames la peseEions
Fremende COMMAHNDO+TAR potele pasare tra | diveri pun
della curva per crearli invece COMANDO+CLCE

e possibile anch e dallimmagine creare un punte di controlio




@ Photoshop File Modifica Immagine Livello Selezione Filtro Visualizza Finestra Aiuto ) mer15:31 @

| z - =
i W Salerone autd. Inello Moatra cortralli & tradfermaniong Jo- J ==t

4

Yy

ﬂ—i’.‘.'i
\..\‘_,

.-:'-
.
4
o,

=
=F
.

-‘_',..-.
5,
5,

-
—
kT,
AIE)
_&
=

._ [._,

s PO IOOVOVE i PP NP AU PO o FOTTIL o PRI s PO O VR, (RO TG PO PTG
A sl o B

ESEMPIO 02: UTILIZZO DEILIVELLI DI REGOLAZIONE E SELEZIONE

Creazione di Livelli di regolazioni di fipo GLOBALI e LOCALI
Modifica delle zone di selezione con ausilio di MASCHERE VELOC|
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DUPLICHIAMO il livello disfondo
COMANDO + J,

Come detto in precedenza non
sl effettuano modifiche sul livello
SFONDO
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Modifica delle zone di selezione con ausilio di MASCHERE VELOC|
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Creazione di Livelli di regolazioni di fipo GLOBALI e LOCALI
Modifica delle zone di selezione con ausilio di MASCHERE VELOC|
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Sormale B8 Opacin: 100
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Siamo in rnodalitt MASCHER A
WELOCE colorando di BIANCO
aggiungiomo aree alla

selezione , colorando di NERO
eliminiamo aree dla selezione

Istagrarmma

B

Origine: | mmagine interz |

Miegar 7

Lovello cacre: 2
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Parte 06
CENNI SUI METOD | DI FUSIONE

A eccezione del livelle di sfondo, ogni livello di Photoshop
(comprese | velli di regolazions) sopportane | metodi di
fusione, che influenzano l'integrazione d un livello con
guellisottostanti. L operczione avviene canale per cande.

Per il lavoro difoto-ritocco, | metod difusione semplificanc
e accelerano |a comezione tondle.

| metodi di fusione sono organizzati in gruppi funzicnali

Lvel Canall ™M Tracciati

Nermals &) Opacitd: | 100% el

Reemo,: _u-::[:,-; -:I‘

GRUPPO SCURIMENTO

scursci = Confronta ke due origini e sostituisce | vdori dai pixel
chiarl con quelli scuri

tdolfiplica = Scunisce Pinteraimmagine ed & utile per aggiungers
dereita aluci e mezzitoni. (Utile per immagini sovraesposte o molto
chiare)

Colore Brucia = Produce un immagine piv scura con contrasto
maggiore

Brucic Lineare = Una combinazione di MOLTIPLICA e COLORE
BRUCIA

GRUPPO SCHIARIMENTO

Schiareci = opposto almetodo difusione SCURISCI

scolora = Schiars ce lMintera immagine . (utile per vivacizzare ©
schiarre ke aree scure dellimmagineg € immagini sottoesposte)
Lalare scherma = diminusce le aree chiare del oU% grigio,
scherma Lineare = Ung Comibbinag dioCOLORA & COLORE

ST HERMA

GRUPPO CONTRASTO

schiarsci = opposto almetodo difsione SCURISCI

scolora = Schiars ce linteraimmagine . [utile per vivacizzare o
schicrre l2 aree scure dellimmagine & immagini sottoesposte)
Colore scherma = diminugce le aree chiare del 50% grigio,
schermna Lineare = Una combinazions di SCOLORA & COLORE
SCHERMA

Luce Lineare = Combina BRUCIA LINEARE e SCHERMA LINEARE
schicrece | valorn olire 30% grigio aumentando la luminositca

e scurendo i valorisotto 30% grigio diminvendo la luminosita

Luce Puntiforme = Combina di SCURISCI @ SCHIARISCI| per sosfituire
| valori del pixel. Sempre molto contrastato.

sovrapponl Colori = | valori pio chiari vengono scuriti, mentre quelli
pi0 scurl vengono scuriti d punto disoglia.
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CENNI SUI METOD | DI FUSIONE

A eccezione del livelle di sfondo, ogni livello di Photoshop
(comprese | velli di regolazions) sopportane | metodi di
fusione, che influenzano l'integrazione d un livello con
guellisottostanti. L operczione avviene canale per cande.

Per il lavoro difoto-ritocco, | metod difusione semplificanc
e accelerano |a comezione tondle.

| metodi di fusione sono organizzati in gruppi funzicnali
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Seumse
Molziplica
Colore brscia
Brucia lineare

nemo,:

T P
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Sehiarizel
Scolora

Colore scherma
Scherma lineare

Sovrappomi

Luce soffusa
Luce intensa
Luce vivida

Luce lineare
Luca F-uru'.n‘-:-rn-..:-

Sovrappomni cofor

Differenza
Esclusione

Tonaliza
Saturazone
Colore
Luminosita

acunmento

Schiarimento

Contrasto

GRUPPO SCURIMENTO

scursci = Confronta ke due origini e sostituisce | vdori dai pixel
chiarl con quelli scuri

tdolfiplica = Scunisce Pinteraimmagine ed & utile per aggiungers
dereita aluci e mezzitoni. (Utile per immagini sovraesposte o molto
chiare)

Colore Brucia = Produce un immagine piv scura con contrasto
maggiore

Brucic Lineare = Una combinazione di MOLTIPLICA e COLORE
BRUCIA

GRUPPO SCHIARIMENTO

Schiareci = opposto almetodo difusione SCURISCI

scolora = Schiars ce lMintera immagine . (utile per vivacizzare ©
schiarre ke aree scure dellimmagineg € immagini sottoesposte)
Lalare scherma = diminusce le aree chiare del oU% grigio,
scherma Lineare = Ung Comibbinag dioCOLORA & COLORE

ST HERMA

GRUPPO CONTRASTO

schiarsci = opposto almetodo difsione SCURISCI

scolora = Schiars ce linteraimmagine . [utile per vivacizzare o
schicrre l2 aree scure dellimmagine & immagini sottoesposte)
Colore scherma = diminugce le aree chiare del 50% grigio,
schermna Lineare = Una combinazions di SCOLORA & COLORE
SCHERMA

Luce Lineare = Combina BRUCIA LINEARE e SCHERMA LINEARE
schicrece | valorn olire 30% grigio aumentando la luminositca

e scurendo i valorisotto 30% grigio diminvendo la luminosita

Luce Puntiforme = Combina di SCURISCI @ SCHIARISCI| per sosfituire
| valori del pixel. Sempre molto contrastato.

sovrapponl Colori = | valori pio chiari vengono scuriti, mentre quelli
pi0 scurl vengono scuriti d punto disoglia.
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CENNI SUI METOD | DI FUSIONE

A eccezione del livelle di sfondo, ogni livello di Photoshop
(comprese | velli di regolazions) sopportane | metodi di
fusione, che influenzano l'integrazione d un livello con
guellisottostanti. L operczione avviene canale per cande.

Per il lavoro difoto-ritocco, | metod difusione semplificanc
e accelerano |a comezione tondle.

| metodi di fusione sono organizzati in gruppi funzicnali

™ et Bl =

",

Seurise

Bloc. 21 _-,‘ﬁ*_i* | ;i‘.l ’ 100% | Maoltiplica

[ o
@ - Livello O Colore brucia
:

Brucia lineare

Sehiarizel
Scolora

Colore scherma
Scherma lineare

Sovrappomi

Luce soffusa
Luce intensa
Luce vivida

Luce lineare
Luca F-uru'.n‘-:-rn-..:-

Sovrappomni cofor

T Comparazione
Esclusione

Tonaliza

Saturazione Componente

Colore
Luminosita

GRUPPO COMPARAZIONE

Differenza = Rivelaivalorni dei pixel identici comea nero, i valorisimili
con un colore scuro, mentre i valorn opposti sono irvertiti.
Escheions = Simile adifferenza, ma conmeno contrasto

SRUPPO COMPONENTE

Tonalic = Combina la luminanza e lasaturczicone del livello
sottostante con la tondlita del livello attivo

saturazione = Combina la luminarza e la tonalitd del livello
sottostante con lasaturcrione del livello attivo.

Colore = Bilava il colore del vello attive & mantiene la luminanza
del lvello sottostante.

Luminositca = E? Fopposto di COLORE



Parte 01
NOZIONI FONDAMENTALI SUL COLORE:

Esistono due tipi di colorni a mondo: ADDITIV] e SOTTREATHA

MNel mondo ADDITTIVI, & necessario una fonte diluce per creare |l Nel mondao SOTTREATTIVO, il colore & determinato dall’cssorbimento
colore. La combinazione dei color PRIMARI [ROSSO VMERDE e BLL della luce, La combinazions del colori SECONDAER! [CIANO, MAGENTA
genera il colore BIANCO, E GIALLO) produce il NERO-MARRONE

Il monitor & un esempio di dispositivo a color addifivi La stampa di inchiostri su carta & un colore sottrattivo.

La combinazione del COLOR PRIMARI ADDITIVI GENERA | FRIVA FI SOTTRANINM S combinczione cel PEINMAR SOTTRATTI| CREA | PRIMARI
ADDITIVI.

GQuesta modifica & vieibile nel punto in cul | cerchi sl sovrappongono nel due esempd. Per il fotoritocco, comprendeare questa relazione di
opposti & davvero utile per identificare e correggers i problemi del colore.

ESEMPIO 1 se un'immagine & troppo BLU. & possibile affrontare i problerna in due modi
01_aumentando il GIALLO [opposto del BU)
02 diminuendo il BLU

Le due tecniche producono lo stesso rsultato un’immagine con meno BLU




Parte 01
METODI DICOLORE

Nell’elaborazione dﬁ}ﬁf;;l&d
colori pit importanti sono:

RGB: (acronimo di rosso

E’lo spazio cromatico aﬁt-:ﬁﬁk@n '
Il vantaggi di RGB per la correz °
comprendono: _
01_dimensione dei file infer
02_ possibilita di cre are un grigio
canali :
03_corwesions del file in piu gme
diversi y

'-Zie hrmmmlcﬁ misurata dala

duvaﬂzie a rosso, il candle b da

a nﬁ:mdﬁn’re dalla periferica, ufilizato
del colore per la convernione di file RGB in

CMYK: (acronimo di clano. mgsn ad,

E'il metodo di calme softrattivo.




Parte 02

IDENTIFICAZIONE DI UNA DOMINANTE DI COLORE:

l processo di correzione del colore inizia sempre dall'identificazione della dominante di colore.
La dominante di colore, detta anche tondlita o tinta puc essere identificaia facilmente nelle aree dell'immagine piu chiare o neutre.

Quando si valuta il colore di un'immagine, &€ necessario individuare un riferimento neutro, qualcosa che dovrebbe essere bianco o quasi
bianco o grigio. se quest'elemento € leggermente blu, ad esempic € possibile sapere che I'immagine presenta una dominante blu.

Gli strumenti utilizzati per identificare una dominante di colare sono la memoria visiva, la palette Info, i singoli canali dell'immagine e
I’esperienza.

Suggerimento: Posizionare il confagocce su un’area chiara e leggere i valori RGB nelle palette Info. | colori neutri bilanciati correttamente
presentano valori RGB uguali, a differenza delle immagini con una dominante di colore. Le aree neutre piu scure presentano valori RGB
inferiori, quelle piu chiare valori RGB piv elevati.

CORREZIONE DEL COLORE CON LE VARIAZIONI| DELL IMMAGINE:

VARIAZIONI di Photoshop (immagine > regolazione >
variazioni) & uno strumento utile per la correzione del
colore. E' uno strumento simile al diagramma dei colori
ad anello.

La parte relativa alla correzione del colore di Variazione
mostra é immagini, ognuna delle quali rappresenta uno
dei colori primari opposto alla sua coniroparte.

Esempio: se si dispone di un immagine con una
dominante di colore blu, & possibile fare clic
sullimmagine gialla per aggiungere il colore giallo ,
rimuovendo il blu.

Accanto ai pulsanti OK e Annulla sono disponibili
pulsanti di opzione per controllare I'area dell’ immagine
sU cui agire: ombre, mezzitoni luci o saturazione

E' consigliato iniziare a lavorare dai mezzi toni e paoi finire
con le luci

Per evitare di clterare i dati dell'immagine criginale &
consigliabile lavorare sempre su un livello duplicate o
clonato
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CORREZIONE DEL COLORE CON LE VARIAZIONI DELL IMMAGINE:

@ Photoshop File Modifica WIIEEINTN Livello  Selezione Filtro  Visualizza Finestra  Aiuto

VARIAZIONI di Photoshop (immagine > regolazione > L R [ = "
variazioni) € uno strumento utile per la correzione del ’ - Elil!‘mmm \gEE i
colore. E' uno strumento simile al diagramma dei colori R 112 = e Caos otk 0%8
ad anello. ' o ol R el S
La parte relativa dlla correzione del colore di Variazione ‘ e G o
mostra 6 immagini, ognuna delle quali rappresenta uno 7 : e, Corrspondenz colore..
dei colori primari opposto alla sua coniroparte. B e et

' T s : Fito foografico.
Esempio: se si dispone di un immagine con una B ' T Eseon
dominante di colore blu, & possibile fare clic R ' R [l
sull'immagine gialla per aggiungere il colore giallo, R Ry i

rimuovendo il biu.

Accanto ai pulsanti OK e Annulla sono disponibili
pulsanti di opzione per controllare I'area dell’ immagine
sU cui agire: ombre, mezzitoni luci o saturazione
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consigliabile lavorare sempre su un livello duplicate o
clonato
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L - - . - o
VARIAZIONI di Photoshop (immagine > regolazione > (28] [, ) jsie (e EnC] A e p——
variazioni) & uno strumento utile per la correzione del _ : — Oombre
colore. E' uno strumento simile al diagramma dei colori o

ad arello. B ; i g ErSamcione

Min. Max.

La parte relativa dlla correzione del colore di Variazione PN dh o F = -

# Mostra eccesso

mostra 6 immagini, ognuna delle quali rappresenta uno
dei colori primari opposto alla sua coniroparte.

Esempio: se si dispone di un immagine con una
dominante di colore blu, & possibile fare clic
sullimmagine gialla per aggiungere il colore giallo ,
rimuovendo il blu.
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E' consigliato iniziare a lavorare dai mezzi toni e poi finire
con le luci

Per evitare di clterare i dati dell'immagine criginale & ' ‘ RS ;
consigliabile lavorare sempre su un livello duplicate o
clonato
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UTILIZZO DELLA CORREZIONE AUTOMATICO DEL COLORE:

Photoshop dispone di una funzione di correzione automatica del colore, che consente un discrefo controllo per ottenere risultati di qualita.
La correzione automatica del colore offre numerosi controlli con cui accedere, rapidamente e agevolmente, al campo del
bilanciamento del colore.

Le finestre di dialogo Livelli e Curve dispongono di un pulsante AUTOMAITICO, il guale esegue la stessa correzione predefinita.

Facendo Clic su opzioni viene visualizzata la finestra di dialoge Opzieni di cerrezione colore automafico.

QUi € possibile passare fra i diversi fipi di comrezione o influenzare i valori ufilizzafi da Colore aufomatico.

INTERFACCIA OPZIONI DI CORREZIONI COLORE AUTOMATICO:

Migliora confrasto monocromatico:

Photoshop ritaglia tutti canali di colore
contemporaneamente, utilizzando valori identici per
ognuno, in modo da scurire le omlbre e schiarire le aree
di luce.

Migliora confrasto per canale:

Photoshop regola ogni canale separatamente.
L'operazione & identica dllo spostamento dei cursori a
scorimento di ombre e luci per i singoli canali
dell'immagine

Trova colori chiari e scurl:
Photoshop utilizza i pixel piu chiari e piu scuri di
un'immagine per i valori di ombre e luci

Uniforma a mezzifoni neufri:
con questa opzione, photoshop ricerca un colore
neutro nell'immagine e forza il suo colore su grigio.

Colori e ritagli di destinazione:
immette i valori che indicano a photoshop la
percentuale di toni da ignorare.

Esempio. immettendo 0,3% per Ombre e Luci verrd
ignorato lo 0,3% dei pixel piU chiari e pit scuri prima
dell'inizio dei caicoli
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Photoshop ritaglia tutti canali di colore el e e e s e

contemporaneamente, utilizzando valori identici per i T T —
ognuno, in modo da scurire le ombre e schiarire le aree E:";.‘img il
di luce. e e T

Dimensione gquadro... NHC Luminosita/contrasto...
Proparzioni pixel »

Tonalita/saturazione.. 2U
Ruota quadro >

Togli saturazione a48U
Corrispondenza colore...
Sostituisci colore...

Correzione colore selettiva...
Miscelatore canale...

Mappa sfumatura...

Filtro fotografice...
Luci/Ombre...

Esposizione...

Migliora confrasto per canale:

Photoshop regola ogni canale separatamente.
L'operazione & identica dllo spostamento dei cursori a
scorimento di ombre e luci per i singoli canali
dell'immagine

Rifila...

Inverti
Equalizza
soglia...
Posterizza...

Variazioni...

Trova colori chiari e scurl:
Photoshop utilizza i pixel piu chiari e piu scuri di
un'immagine per i valori di ombre e luci

Uniforma a mezzifoni neufri:
con guesta opzione, photoshop ricerca un colore
neutro nell'immagine e forza il suo colore su grigio.

Colori e ritagli di destinazione:
immette i valori che indicano a photoshop la
percentuale di toni da ignorare.

Esempio. immettendo 0,3% per Ombre e Luci verrd
ignorato lo 0,3% dei pixel piU chiari e pit scuri prima
dell'inizio dei caicoli
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Canale: RGB

Livelli in input: |0

Automatico

Trova colori chiari e scurl:
Photoshop utilizza i pixel piu chiari e piu scuri di
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— Opzioni=. )
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Pho_l_oshop rH'Gg”Q 1_U1_.|_i Conoli di Colore ia, lPhulDﬁhup File Modifica Immagine Livello Selezione Filtro Visualizza Finestra Aiuto
contemporaneamente, utilizzando valori identici per
ognuno, in modo da scurire le omlbre e schiarire le aree
di luce.

Migliora confrasto per canale:

Photoshop regola ogni canale separatamente.
L'operazione & identica dllo spostamento dei cursori a
scorimento di ombre e luci per i singoli canali
dell'immagine

it e
zione colore aul

Canale: | RGB B | Algoritmi
e € o ) | | O Migliora contrasto monocromatico

Livelli in input: |0 | 100 | 255 \ Annulla | £ Migliora contrasto per canale
| ) Trova colori chiari & scuri

| | C Uniforma a mezzitoni neutri
ADIOTEEo ’ Colori e ritagli di destinazione
ombre: [l Ritaglio: 0,10 |%

Mezzitoni: _

Luci Ritaglio: |0,10 %

Trova colori chiari e scurl:

Photoshop utilizza i pixel piu chiari e piu scuri di
un'immagine per i valori di ombre e luci =
Uniforma a mezzifoni neufri:

con guesta opzione, photoshop ricerca un colore
neutro nell'immagine e forza il suo colore su grigio.

Colori e ritagli di destinazione:
immette i valori che indicano a photoshop la
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CORREZIONE DEL COLORE CON UN FILTRO FOTOGRAFICO

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Filtro Fotografico e utilizzato i valori di colore lab

PROCEDIMENTO:

01_aggiungere un livello di regolazione Filtro Fotografico. Per
impostazioni predefinita, & visualizzato Filtro piu caldo (85). Spostare il
cursore a scorrimento Densita su 100% e verificare che la casella
Mantieni luminosita sia selezionata.

02_Cliccare su campionatore di colore nella finestra di dialogo per
aprire il Selettore di colore, quindi campionare uno dei colori
problematici

03_Nelle caselle per Lab, intervenire i valori dia e b aggiungere o
eliminare i segni meno: questa operazione scambia dal punto di vista
matematico il colore della dominante con il suo esatto opposto

CORREZIONE DEL COLORE CON IL BILANCIAMENTO DEL COLORE

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Bilanciamento del colore, le Info e il contagocce
PROCEDIMENTO:
01_Posizionare i campionatori di colori nei punti problematici
02_Aggiungere un livello di regolazione Bilanciamento di Colore

Utilizzare le info per controllare la variazione del colere per ogni
singolo canale




Parte 02
CORREZIONE DEL COLORE CON UN FILTRO FOTOGRAFICO

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Filtro Fotografico e utilizzato i valori di colore lab

PROCEDIMENTO:

01_aggiungere un livello di regolazione Filtro Fotografico. Per
impostazioni predefinita, & visualizzato Filtro piu caldo (85). Spostare il
cursore a scorrimento Densita su 100% e verificare che la casella
Mantieni luminosita sia selezionata.

02_Cliccare su campionatore di colore nella finestra di dialogo per
aprire il Selettore di colore, quindi campionare uno dei colori
problematici

03_Nelle caselle per Lab, intervenire i valori dia e b aggiungere o
eliminare i segni meno: questa operazione scambia dal punto di vista
matematico il colore della dominante con il suo esatto opposto

PROCEDIMENTO:

01_Posizionare i campionatori di colori nei punti problematici

02_Aggiungere un livello di regolazione Bilanciamento di Colore
Utilizzare le info per controllare la variazione del colere per ogni
singolo canale




Parte 02
CORREZIONE DEL COLORE CON UN FILTRO FOTOGRAFICO

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Filtro Fotografico e utilizzato i valori di colore lab

PROCEDIMENTO:

01_aggiungere un livello di regolazione Filtro Fotografico. Per
impostazioni predefinita, & visualizzato Filtro piu caldo (85). Spostare il
cursore a scorrimento Densita su 100% e verificare che la casella
Mantieni luminosita sia selezionata.

02_Cliccare su campionatore di colore nella finestra di dialogo per
aprire il Selettore di colore, quindi campionare uno dei colori
problematici

03_Nelle caselle per Lab, intervenire i valori dia e b aggiungere o
eliminare i segni meno: questa operazione scambia dal punto di vista
matematico il colore della dominante con il suo esatto opposto

PROCEDIMENTO:

01_Posizionare i campionatori di colori nei punti problematici

02_Aggiungere un livello di regolazione Bilanciamento di Colore
Utilizzare le info per controllare la variazione del colere per ogni
singolo canale




Parte 02
CORREZIONE DEL COLORE CON UN FILTRO FOTOGRAFICO

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Filtro Fotografico e utilizzato i valori di colore lab

PROCEDIMENTO:

01_aggiungere un livello di regolazione Filtro Fotografico. Per
Impostazioni predefinita, & visualizzato Filtro pit caldo (85). Spostare il
cursore a scorrimento Densita su 100% e verificare che la casella
Mantieni luminosita sia selezionata.

02_Cliccare su campionatore di colore nella finestra di dialogo per
aprire il Selettore di colore, quindi campionare uno dei colori
problematici

03_Nelle caselle per Lab, intervenire i valori dia e b aggiungere o
eliminare i segni meno: questa operazione scambia dal punto di vista
matematico il colore della dominante con il suo esatto opposto

CORREZIONE DEL COLORE CON IL BILANCIAMENTO DEL COLORE

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Bilanciamento del colore, le Info e il contagocce
PROCEDIMENTO:
01_Posizionare i campionatori di colori nei punti problematici
02_Aggiungere un livello di regolazione Bilanciamento di Colore

Utilizzare le info per controllare la variazione del colere per ogni
singolo canale




Parte 02
CORREZIONE DEL COLORE CON UN FILTRO FOTOGRAFICO

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Filtro Fotografico e utilizzato i valori di colore lab

8 ografico. Per
= i _aldo (85). Spostare |l
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-]

sstra di dialogo per
no dei colori

Seleziona colore filtro:
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S pemma E— 0iC dlal punto di vista
oxls | f esatto opposto
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) Colore: a
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CORREZIONE DEL COLO HilR Noeml o

8 ™ Mantieni luminositi

K: |0
_ Solo colori Web

E' possibile intervenire su ‘o e il contagocce

PROCEDIMENTO:

01_Posizionare i campionatori di colori nei punfi problemafici

02_Aggiungere un livello di regolazione Bilanciamento di Colore
Utilizzare le info per controllare la variazione del colere per ogni
singolo canale
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PROCEDIMENTO:

01_aggiungere un livello di regolazione Filtro Fotografico. Per
Impostazioni predefinita, & visualizzato Filtro pit caldo (85). Spostare il
cursore a scorrimento Densita su 100% e verificare che la casella
Mantieni luminosita sia selezionata.

02_Cliccare su campionatore di colore nella finestra di dialogo per
aprire il Selettore di colore, quindi campionare uno dei colori
problematici

03_Nelle caselle per Lab, intervenire i valori dia e b aggiungere o
eliminare | segni meno: questa operazione scambia dal punto di vista
matematico il colore della dominante con il suo esatto opposto

CORREZIONE DEL COLORE CON IL BILANCIAMENTO DEL COLORE

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Bilanciamento del colore, le Info e il contagocce
PROCEDIMENTO:
01_Posizionare i campionatori di colori nei punti problematici
02_Aggiungere un livello di regolazione Bilanciamento di Colore

Utilizzare le info per controllare la variazione del colere per ogni
singolo canale
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PROCEDIMENTO:

01_aggiungere un livello di regolazione Filtro Fotografico. Per
Impostazioni predefinita, & visualizzato Filtro pit caldo (85). Spostare il
cursore a scorrimento Densita su 100% e verificare che la casella
Mantieni luminosita sia selezionata.

02_Cliccare su campionatore di colore nella finestra di dialogo per
aprire il Selettore di colore, quindi campionare uno dei colori
problematici

03_Nelle caselle per Lab, intervenire i valori dia e b aggiungere o
eliminare | segni meno: questa operazione scambia dal punto di vista
matematico il colore della dominante con il suo esatto opposto

CORREZIONE DEL COLORE CON IL BILANCIAMENTO DEL COLORE

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Bilanciamento del colore, le Info e il contagocce
PROCEDIMENTO:
01_Posizionare i campionatori di colori nei punti problematici
02_Aggiungere un livello di regolazione Bilanciamento di Colore

Utilizzare le info per controllare la variazione del colere per ogni
singolo canale




Parte 02
CORREZIONE DEL COLORE CON UN FILTRO FOTOGRAFICO

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Filtro Fotografico e utilizzato i valori di colore lab
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E' possibile intervenire su 0 e il contagocce

PROCEDIMENTO:

01_Posizionare i campionatori di colori nei punii problemafici

02_Aggiungere un livello di regolazione Bilanciamento di Colore
Utilizzare le info per controllare la variazione del colere per ogni
singolo canale




Parte 02
CORREZIONE DEL COLORE CON UN FILTRO FOTOGRAFICO

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Filtro Fotografico e utilizzato i valori di colore lab
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PROCEDIMENTO:

01_aggiungere un livello di regolazione Filtro Fotografico. Per
Impostazioni predefinita, & visualizzato Filtro pit caldo (85). Spostare il
cursore a scorrimento Densita su 100% e verificare che la casella
Mantieni luminosita sia selezionata.

02_Cliccare su campionatore di colore nella finestra di dialogo per
aprire il Selettore di colore, quindi campionare uno dei colori
problematici

03_Nelle caselle per Lab, intervenire i valori dia e b aggiungere o
eliminare | segni meno: questa operazione scambia dal punto di vista
matematico il colore della dominante con il suo esatto opposto

CORREZIONE DEL COLORE CON IL BILANCIAMENTO DEL COLORE

E' possibile intervenire su una dominante di colore ufilizzando il livello di regolazione Bilanciamento del colore, le Info e il contagocce
PROCEDIMENTO:
01_Posizionare i campionatori di colori nei punti problematici
02_Aggiungere un livello di regolazione Bilanciamento di Colore

Utilizzare le info per controllare la variazione del colere per ogni
singolo canale




